Wymagania edukacyjne dla przedmiotu informatyka dla klasy 111 liceum og6lnoksztalcacego i technikum w zakresie podstawowym,
uwzgledniajgcy ksztalcone umiejetnosci i treSci podstawy programowej.

Uwaga!

W planie pominigto podstawowe umiejgtnosei, ktore uczen powinien juz posig$éé wezesniej, np. zachowywanie plikow projektéw, wezytywanie dokumentéw do edycji i
postugiwanie si¢ systemem operacyjnym.
Kryteria danej oceny opracowano zaktadajac, ze zostaly spetnione kryteria ocen nizszych.

Temat

Ocena dopuszczajaca.

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

|. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera w nauce i firmie

Nowoczesna firma,
czyli jak programy
komputerowe utatwiaja
prace

— wymienia typowe dla
pracy biurowej
zastosowania programow
komputerowych

— wymienia podstawowe
programy,
wykorzystywane w
biurach — edytory tekstu,
arkusze, pakiety Office i
LibreOffice

— wymienia zawody, w
ktorych komputery i
programy komputerowe
wydatnie wptywaja na
poprawienie komfortu i
wydajnosci pracy

— podaje przynajmniej
jeden przyktad
zastosowania komputerow
i programéw w réznych
zawodach

— samodzielnie
opracowuje prosty arkusz,
np. cennik, i omawia jego
wykorzystanie w
dziatalnosci gospodarczej
lub firmie

— podaje przyktady
zastosowania programow
komputerowych do
prezentacji w
przedsigbiorstwie i
dziatalnosci gospodarczej
— podaje przyktad
zastosowania kalendarza i
innych organizeréw w
pracy zawodowej

— samodzielnie tworzy
inny niz w
podrecznikowym
przyktadzie arkusz
wspomagajacy prace, np.
kalkulator kosztow

— samodzielnie omawia
znaczenie chmur
informatycznych w pracy
zawodowej i nauce na
podstawie przyktadow

— samodzielnie, od
dhuzszego czasu, korzysta
z niektorych programow
prezentowanych na lekcji,
np. kalendarza, Sway itp.

Kalkulujemy, czyli jak
wykorzysta¢ arkusz
kalkulacyjny w

zarzadzaniu finansami

— umie postugiwac sie
prostym, gotowym
arkuszem z listami
rozwijanymi

— wykonuje w arkuszu
liste rozwijang na
podstawie opisu z
podrecznika

— omawia zastosowanie
symulacji w arkuszu i
uzasadnia ich stosowanie
— podaje przyktady
zastosowania symulacji w
arkuszu

— uzasadnia stosowanie
listy rozwijanej dla danej
komorki w tabeli arkusza i
modyfikuje go

— omawia, na przyktadzie,
dziatanie formuty
warunkowej

— wie, na czym polega
zagniezdzanie formut, np.
warunkowej

— samodzielnie projektuje
i tworzy arkusz z listami
rozwijanymi inny niz w
przyktadzie w
podreczniku

— samodzielnie uktada
formule z zagniezdzonymi
formutami warunkowymi
i uzasadnia ich
zastosowanie

— samodzielnie
opracowuje arkusze na
zadany temat stuzace
symulacji zjawisk
sugerowanych przez
nauczyciela lub na
podstawie wlasnego
pomystu




— tworzy arkusz z lista
rozwijang na podstawie
opisu z podrgcznika

— samodzielnie omawia
zastosowanie arkuszy z
podrecznika

Z sieci do tabeli, czyli
jak interpretowac
dane za pomoca
arkusza
kalkulacyjnego

— podaje przyktady stron,
na ktorych sa
publikowane dane w
postaci tabel

— umie pobrac ze strony
internetowej plik z tabelg
— interpretuje wizualizacje
danych z tabeli

—wyszukuje w internecie
tabele z danymi na dany
temat, np. dotyczacy
rankingow szkoét 1 uczelni
— na podstawie opisu z
podrecznika pobiera dane
z tabel stron
internetowych i
dokumentow tekstowych
— na podstawie opisu z
podrecznika dobiera
rodzaj wizualizacji
danych w arkuszu

— Omawia znaczenie
przenoszenia danych z
publikacji internetowych i
plikoéw tekstowych do
arkusza

— samodzielnie
prawidtlowo dobiera
rodzaj wizualizacji
danych z tabel i uzasadnia
swoj wybor

— samodzielnie pobiera
dane z tabel ze stron
internetowych i
dokumentow tekstowych
— na podstawie
podrecznika stosuje
sortowanie w tabelach
arkusza

— na podstawie opisow,
np. z podrecznika,
wymienia i uzywa
narzedzi arkusza do
pobierania danych z
réznych zrodet

— samodzielnie odnajduje
tabele z danymi na zadany
temat i ich zawarto$¢
wyswietla w arkuszu

— samodzielnie przenosi
dane pomigdzy arkuszami
— formatuje wykresy
danych, np. wyswietla
doktadna warto$¢ stupka
lub plastra

— samodzielnie uzywa
narzedzi do sortowania
danych w tabelach

— samodzielnie stosuje
narzedzia arkusza do
importowania danych do
tabel

— samodzielnie odnajduje,
pobiera, sortuje i
wizualizuje dane na
zadany lub samodzielnie
zaproponowany temat
dotyczacy przedmiotow
szkolnych

Sposrod wielu, czyli
filtrowanie w arkuszu
kalkulacyjnym

— na podstawie
podrecznika prawidtowo
uzasadnia przydatnos$¢
sortowania i filtrowania
danych w arkuszu

— wie, jakie mozna

— podaje przyktady, w
ktérych zastosowanie
filtrowania utatwia
interpretacje lub
wyszukiwanie danych
— na podstawie opisu z

— na podstawie
podrecznika dobiera filtry
odpowiednie do
rozwigzania problemu
—uzywa prawidtowo
poje¢ koniunkcja i

— samodzielnie dobiera
filtry do rozwiazania
konkretnego problemu z
wys$wietlaniem danych z
tabel z wieloma
komorkami

— samodzielnie i
$wiadomie dobiera rodzaj
filtrowania dla zadanej
tabeli z danymi i
prawidlowo uzasadnia
wybor — Uzywa przy tym




wybrac kryteria
sortowania danych, np.
tekstow i liczb

— wie, ze mozna stosowac
filtrowanie przy uzyciu
wielu kryteriow
jednoczesnie

— z pomocg nauczyciela
wymienia parametry,
wedtug ktorych mozna
filtrowa¢ dane

podrecznika uzywa filtra
liczb, np. Migdzy

— na przykladzie z
podrecznika uzasadnia
przydatnos¢ filtrowania
przy uzyciu wielu
kryteriow jednoczesnie
— wie, czym jest
Fragmentator

— czytajac definicje
koniunkcji i alternatywy,
umie je prawidtowo
zinterpretowac

alternatywa

— na podstawie
podrecznika uzywa
roznych filtrow, w tym
takze tekstow i kolorow,
oraz uzasadnia ich wybor
—uzywa filtrow zakreséw
danych

—uzywa Fragmentatora na
podstawie opisu z
podrecznika

— samodzielnie ocenia
skuteczno$¢
zastosowanego filtru

— uzasadnia zastosowanie
danego filtra

— samodzielnie korzysta z
Fragmentatora

poje¢¢ informatycznych i
matematycznych

— omawia przyczyne
koniunkc;ji filtréw we
Fragmentatorze

Z eksperymentu do
arkusza, czyli analiza
danych z
doswiadczenia

— uzasadnia zasadno$¢é
stosowania symulacji
komputerowych réznych
zjawisk i procesow

— omawia t¢ przydatnos¢
dla przyktadow z
podrecznika

— uzasadnia przydatnos¢
umieszczania danych z
wynikow doswiadczen,
np. pomiaréw, W arkuszu
kalkulacyjnym

— odtwarza w arkuszu
przyktady z podregcznika i
omawia ich przydatnos¢,
np. wizualizacje wynikow

— rozumie sens wykonania
doswiadczenia z
rzucaniem kostka do gry i
thumaczy wptyw liczby
rzutdow na wyniki

— wie, jakie znaczenie w
symulacji moze miec¢
generator liczb
pseudolosowych

— na podstawie
podrecznika interpretuje
wyniki do§wiadczenia
symulujacego rzut kostka
wykonanego w arkuszu

— poroéwnuje wykres i
wyniki do§wiadczenia ze
wzorami prawa Ohma

— samodzielnie tworzy
arkusz do symulacji rzutu
kostka

— bada wplyw liczby
rzutdow kostka na wyniki
symulacji

— samodzielnie omawia
wyniki do§wiadczenia z
obwodem elektrycznym i
uzasadnia zastosowanie
wykresu liniowego

— tworzy symulacj¢
zdarzen rzutu kilkoma
kostkami i interpretuje
wyniki

— podaje przyktad
doswiadczenia fizycznego
i projektuje dla niego
arkusz pomagajacy w
interpretacji wynikow

— do$wiadczalnie okresla
prog liczby rzutow kostka,
powyzej ktorego wyniki
dla poszczegdlnych oczek
sa zblizone z zadang
doktadnoscia

Edytor grafiki w
pracy zawodowej,
czyli tworzymy
reklame

— wie, na czym polega
stosowanie warstw i co
mozna dzigki nim
osiagnaé

— wymienia kilka nazw
edytorow grafiki
oferujagcych mechanizm

— zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi
edycyjnych

— postuguje si¢
podstawowymi
narzedziami edycyjnymi
edytora grafiki, np. GIMP

— na podstawie opisu z
podregcznika umie
utworzy¢ ulotke
reklamowa

— wykorzystuje warstwy
do wklejania elementow
graficznych i tekstu

— samodzielnie tworzy
estetyczna ulotke
reklamowa z
wykorzystaniem warstw i
mechanizméw opisanych
w podregczniku

— samodzielnie koryguje

— biegle postuguje si¢
edytorem grafiki rastrowej
i tworzy grafike wedlug
wlasnego projektu




warstw

— na podstawie
podrecznika
przeprowadza
podstawowg korekte
zdjecia

niektore wady zdjec

Reklama jest wazna,
czyli jak wykona¢
atrakcyjna
prezentacje

— zna znaczenie dobrze
zaplanowanej prezentacji
— umie uruchamiaé
prezentacje

— Zna znaczenie
scenariusza prezentacji
dla jej skutecznosci

— na podstawie gotowego
grafu, np. z podrecznika,
omawia czynniki
wplywajace na jakosc¢
scenariusza prezentacji
— wie, ze prezentacje
mozna wykonac za
pomocg réznych
programow, w tym w
chmurze, np. prezi.com
— wie, jak znalez¢ i
importowac¢ szablony
prezentacji

— na podstawie opisu umie
zatozy¢ darmowe konto w
prezi.com i wie, do jakich
zastosowan moze je
wykorzystaé

— uktada scenariusz
prezentacji na zadany
temat, np. dotyczacy
zawodu, w ktorym sie
ksztatci

— z niewielkg pomoca, na
podstawie scenariusza,
tworzy prezentacje w
programie LibreOffice
Impress z
wykorzystaniem réznych
elementéw medialnych

— na podstawie opisu
tworzy nieskomplikowang
prezentacje w chmurze
prezi.com

— samodzielnie tworzy
scenariusz prezentacji na
dany temat i na jego
podstawie prezentacje w
programie LibreOffice
Impress lub prezi.com

— samodzielnie tworzy
szablony w prezi.com i
LibreOffice Impress

Prezentacja wideo,
czyli jak przygotowaé
prezentacj¢ filmowa

— na podstawie opisoOw i
ilustracji z podrecznika
omawia podstawowe
zasady filmowania, np.
zachowanie osi filmowej,
i podaje przyktady

— umie opisa¢ plany
filmowe na podstawie
ilustracji z podrecznika
—uzywa aplikacji ze

— samodzielnie omawia
znaczenie poszczegolnych
zasad obowigzujacych w
trakcie filmowania

— rejestruje filmy za
pomocg telefonu i umie
pobra¢ je na dysk
komputera

—umie nazwaé plany w
ogladanej scenie filmowej

— rejestruje ujecia krotkiej
sceny filmowej z
prawidlowym
zastosowaniem planéw
filmowych i z
zachowaniem osi

— na podstawie opisu
ustawia parametry
telefonu lub aplikacji w
zaleznoS$ci od

— samodzielnie dobiera
parametry rejestrowanego
ujegcia w zaleznosci od
przeznaczenia pliku

— samodzielnie
prawidtowo stosuje
zasady filmowania
—uzasadnia wybor planu
filmowego dla danego
ujecia

— podaje przyktady, np. z
filméw, w ktérych celowo
ztamano zasady
filmowania i kadrowania,
oraz interpretuje intencje
operatora kamery

— samodzielnie
opracowuje scenariusz
filmu — tutoriala
omawiajacego wskazane




swojego telefonu
zapisujacej zawartos§¢

— na podstawie opisu
rejestruje zawartos¢

przeznaczenia
rejestrowanego ujgcia

— samodzielnie rejestruje
zawarto$¢ okna lub

przez nauczyciela lub
obmyslane samodzielnie

wys$wietlacza ekranu komputera i podaje ekranu, prawidtowo problemy informatyczne,
przyktady zastosowania dobierajac ,,filmowane” np. montaz filmu
takich filmow tresci do tematu zadania
Multimedia w — podaje przyktady — na podstawie opisu z — trafnie dobiera elementy | — sprawnie i trafnie — samodzielnie

prezentacji, czyli
dzwigk 1 film na
slajdach

prezentacji lub ich tematy,
w ktorych zasadne jest
uzycie multimediow

— omawia zalety
stosowania multimediow
w prezentacjach

podrecznika rejestruje
dzwiek i zapisuje go w
postaci pliku

— wymienia podstawowe
formaty plikow
zawierajacych dzwigk lub
film

— na podstawie opisu
umieszcza w prezentacji
dzwiek lub film

multimedialne do
tematyki prezentacji lub
slajdu

— na podstawie opisu z
podrecznika rejestruje i
zapisuje dzwigk oraz
umieszcza go w slajdach
lub prezentacji

— wie, od czego zalezy
jakos¢ dzwicku
zapisanego w pliku

dobiera ustawienia
programu rejestrujacego
dzwick w kontekscie
jakosci i dopasowania do
potrzeb prezentacji

— wyjasnia, na czym
polega wplyw na jako$¢
zarejestrowanego dzwicku
takich parametrow, jak
czgstotliwosc
probkowania i
rozdzielczos¢ bitowa
(liczba bitow dla
pojedynczego pomiaru)
— sprawnie samodzielnie
dobiera parametry zapisu
— trafnie dopasowuje
dzwigk do
prezentowanych slajdow

opracowuje scenariusz
prezentacji, uwzgledniajgc
role dzwigku i video

— samodzielnie realizuje
nagrania audio lub wideo

Skuteczne wsparcie,
czyli jak przygotowac
pokaz prezentacji

— wie, ze mozna zmieniaé
parametry odtwarzania
multimediéow w
prezentacji PowerPoint
—umie drukowaé
materiaty informacyjne
wspomagajace prelegenta
dla gotowej prezentacji

— wie, ktore opcje stuzg
do zmiany parametroéw
multimediéw na slajdach
PowerPoint

— na odstawie opisu z
podrecznika umie
zmieniaé niektore
parametry odtwarzania
multimediéw, np. miejsce
wyswietlania filmu czy
wybor momentu jego
startu

— wie, czym jest konspekt
prezentacji i omawia jego
znaczenie

— wie, jak odnalez¢ opcje

— na podstawie opisu z
podrecznika zmienia
wskazane parametry
odtwarzania multimediow
— przygotowuje materiaty
pomocnicze do prelekcji
— ustala sposob
wyswietlania slajdow

— eksportuje prezentacje
do réznych formatow

— samodzielnie i trafnie
dobiera parametry
odtwarzania multimediow
na slajdach PowerPoint
— samodzielnie wybiera
rodzaj materiatow
promocyjnych projektu
prezentacji

— pamieta 0 osadzaniu
czcionek podczas zapisu
prezentacji do uzytku na
réznych komputerach i

— postuguje si¢ biegle
r6znymi i edytorami
prezentacji




do formatowania
multimediéw na slajdach
PowerPoint

objasnia taka konieczno$é

Atrakcyjnie i
wygodnie, czyli jak

— wyjasnia, w jakim celu
prezentacje zapisuje si¢ w
réznych formatach.

— uruchamia prezentacje
na telefonach i innych
urzadzeniach mobilnych

— samodzielnie ustala
chronometraz pokazu
slajdow

— samodzielnie dobiera
sposob prezentacji
— samodzielnie i trafnie

— samodzielnie i trafnie
okresla wszystkie
parametry i sposoby

upowszechmac — wymienia urzadzenia, — objasnia roznice — eksportuje pokaz ustala czas w uzycia prezentacji zgodnie
prezentacje na ktérych mozna pomigdzy réznymi slajdow do formatow chronometrazu Z jej przeznaczeniem i
odtwarzac prezentacje formatami zapisu filmowych z — samodzielnie i trafnie miejscem wyswietlania
zapisane w roznych prezentacji zastosowaniem przej$¢ dobiera format zapisu
formatach — wyjasnia cel migdzy slajdami prezentacji w zalezno$ci
eksportowania prezentacji | — taczy komputer z od sposobu i miejsca jej
do innych formatow, np. projektorem pokazu
graficznych (jpg) lub multimedialnym — samodzielnie taczy
tekstowych (pdf) — wyswietla urzgdzenia
— wie, ktore opcje bezprzewodowo bezprzewodowe do
pozwalaja na ustawienie prezentacje z telefonu na | prezentacji slajdow
automatycznego pokazu, ekranie telewizora lub
np. z chronometrazem projektora
— korzystajac z tresci
podrecznika,
przygotowuje pokaz
wedtug opisanych przez
nauczyciela warunkow
Utrzymujemy kontakt | — omawia istote — wymienia zrodta danych | — na podstawie opiséw z — samodzielnie tworzy — samodzielnie projektuje
z klientami, czyli korespondencji seryjnej i do k_ore_spondencji podrecznika tworzy dokument z p(_)_lami o dokument z p(_)_lami o
korespondencja podaje przyk_lady jej seryjnej dokument tekstowy z korespondenciji seryjnej i korespondencji seryjnej w
. wykorzystania — umie postuzy¢ sig polami korespondenciji dotacza do nich dane r6znych edytorach
seryjna gotowym dokumentem seryjnej i dotacza do — samodzielnie uzywa

przygotowanym do
korespondenciji seryjnej,
np. w celu drukowania
kopert

niego dane
— omawia znaczenie regut
w korespondencji seryjnej

regut

—uzywa korespondencji
seryjnej do adresowania
kopert

Il. Linux i inne systemy operacyjne

R&zZne sposoby

‘ — omawia funkcje

— wymienia przyktady

— samodzielnie instaluje

— wymienia i omawia

— instaluje rézne




instalacji, czyli
przygotowujemy
miejsce dla systemu
Linux

wirtualnej maszyny i cel
jej uzycia

— wie, w jakim celu
instaluje si¢ Linux na
no$niku zewnetrznym

zastosowania systemu
Linux

— definiuje jadro systemu
Linux w kontekscie jego
wykorzystania

wirtualng maszyne, np.
VirtualBox

— wymienia i omawia
sposoby instalacji Linux
w komputerze PC

— omawia opcje
programoéw do instalacji
systemu na nos$niku
zewngtrznym

znaczenie innych niz w
komputerze PC
zastosowan dystrybucji
Linux

— wyjasnia potrzebe
uruchomienia opcji
wirtualizacji w UEFI lub
BIOS

programy do wirtualizacji
i omawia opcje oraz
réznice pomi¢dzy nimi

Wiele wersji, czyli
wybieramy
dystrybucje Linux

— umie okresli¢, czym jest
dystrybucja systemu i
odrdznia to pojecie od
rozpowszechniania i
sprzedazy

— wie, czym jest GUI i
omawia znaczenie takiego
interfejsu

— pozyskuje wskazang
dystrybucje Linux

— na podstawie
podrecznika instaluje
system Linux w maszynie
wirtualnej

— samodzielnie pobiera
wybrang dystrybucje
Linux

— instaluje Linux w
maszynie wirtualnej

— na podstawie opisu
instaluje Linux na no$niku
zewnetrznym

— samodzielnie i
prawidtowo dobiera
ustawienia w VirtualBox
dla danej dystrybucji
Linux

— samodzielnie instaluje
Linux na nosniku
zewnetrznym (np.
pendrive)

— samodzielnie
charakteryzuje rézne
dystrybucje Linux i
opisuje ich przeznaczenie

Bez kosztéw, czyli
programy w Linux

— wymienia podstawowe
programy instalowane
wraz z dang dystrybucja
Linux (uzywana na
zajeciach) i dzieli je na
grupy ze wzgledu na ich
przeznaczenie

— postuguje si¢ menu w
danym GUI w celu
odnalezienia wskazanych
programoéw

— samodzielnie odnajduje
i uruchamia programy w
danej dystrybucji Linux

— na podstawie opisu z
podrecznika odnajduje w
sieci programy dla Linux i
instaluje je za pomocg
Menadzera
oprogramowania

— samodzielnie odnajduje
i instaluje programy z
wybranej grupy
oprogramowania (np.
edytor graficzny) w Linux
za pomocg Menadzera
oprogramowania

— samodzielnie instaluje
programy w Linux bez
korzystania z Menadzera
oprogramowania

Tryb tekstowy jest
wazny, czyli
poznajemy konsole
Linux

— definiuje rolg konsoli i
terminala w systemie
Linux

— ha podstawie opisu
uruchamia Terminal

— wyjasnia pojgcie
powloki systemowe;j

— samodzielnie uruchamia
Terminal systemu

— nha podstawie opisu z
podrecznika §wiadomie
ustawia preferencje
Terminala

— na podstawie
podrecznika dodaje nowe

— samodzielnie wykonuje
czynno$ci opisane dla
oceny dobrej

— biegle postuguje sig¢
Konsolg systemu Linux




konto uzytkownika,
usuwa je, nadaje hasto

Okienka nie sg
potrzebne, czyli
uzywamy konsoli
Linux

— wymienia podstawowe
czynnosci, jakie mozna
wykona¢ za pomocg
Konsoli

— na podstawie
podrecznika omawia
znaczenie uprawnien do
plikow lub katalogow

— korzystajac z Konsoli i
na podstawie podrecznika,
tworzy, usuwa, kopiuje
katalogi

— na podstawie
podrecznika wyswietla w
konsoli zawarto$¢
wskazanego katalogu i
okresla uprawnienia dla
nich danego uzytkownika

— samodzielnie wykonuje
czynnosci z oceny dobrej
— nadaje uprawnienia
plikom i folderom

— samodzielnie porusza
si¢ po drzewie katalogow
za pomocg polecen w
Konsoli

— biegle postuguje si¢
Konsolg systemu Linux w
czasie wykonywania
¢wiczenia na ocene
bardzo dobra

Komputer w kieszeni,
czyli jak wykorzystaé
system Android w
nauce i pracy

— wyjasnia genezg
systemu Android

— wymienia przyktady
aplikacji pomocnych w
nauce

— instaluje wskazane
aplikacje w systemie
Android

— rozumie wymagania
aplikacji i postepuje
ostroznie z ich akceptacja

— instaluje aplikacje
wskazane w podrgczniku i
samodzielnie uczy si¢ ich
obshugi

— wyjasnia, na czym
polega proces integracji
urzadzenia mobilnego
pracujacego pod kontrolg
Androida z komputerem
PC

— samodzielnie wyszukuje
i instaluje programy
stuzace do nauki i
pomagajace w zyciu
codziennym

— ocenia przydatno$é
aplikacji

— konfiguruje ustawienia
systemu Android

— samodzielnie ocenia
jakos$¢ 1 przydatnosc
aplikacji

— biegle korzysta z
systemu Android

Byl pierwszym z
okienkami, czyli
macOS i jego
wlasciwosci

— wyja$nia przeznaczenie
systemu macQOS

— przedstawia geneze
systemu macOS

— omawia warunki
kompatybilnosci plikow i
formatow plikow w
systemach macOS, Linux
i Windows

— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, wymienia i
charakteryzuje aplikacje
macOS bedace
odpowiednikami znanych
z systemoéw Windows i
Linux

— wymienia cechy
charakterystyczne dla
macOS, w tym integracje
z innymi urzadzeniami
Apple

— samodzielnie
charakteryzuje macOS

— wymienia dziedziny, w
ktorych najlepiej sprawuje
si¢ macOS

—wymienia i
charakteryzuje aplikacje,
ktore sa tworzone dla
macOS i jednoczesnie
innych systemow, w tym
Office.

— charakteryzuje ztacza
komputeréw Apple, w
tym Thunderbolt

— samodzielnie postuguje
si¢ systemem macOS




II1. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw za

omocg komputera

Przypomnij sobie,
czyli wracamy do
srodowiska
programistycznego

— definiuje srodowisko
programistyczne i jego
najwazniejsze elementy
— na podstawie
podrecznika definiuje
proces kompilacji kodu
programu

— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, instaluje
srodowisko
programistyczne,
np.Pycharm / Eclipse
wraz z pakietem MinGW

— samodzielnie instaluje
srodowisko
programistyczne, np.
Pycharm / Eclipse wraz z
pakietem MinGW

— korzystajac z
podrecznika Iub zasobow
internetowych, testuje
poprawnos¢ dziatania
srodowiska
programistycznego

— samodzielnie wykonuje
czynnosci z oceny dobry
— Oomawia dziatanie
debuggera i proces
kompilacji z
uwzglednieniem modutow
zwigzanych ze
srodowiskiem systemu
operacyjnego

— plynnie postuguje si¢
srodowiskiem
programistycznym i
samodzielnie je
konfiguruje

Przypomnij sobie,
czyli podstawy jezyka
programowania

— definiuje kod zrodtowy
— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, nazywa i
definiuje operatory w
jezyku Python / C++

— omawia znaczenie
zmiennych w programie
— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, omawia
dziatanie instrukcji
warunkowej

— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, omawia
dziatanie petli

— omawia znaczenie
funkcji w programie
komputerowym

— samodzielnie spetnia
wymagania oceny
dostatecznej

— korzystajac z
podrecznika lub zasobow
internetowych, podaje
przyktady wykorzystania
zmiennych, funkcji,
instrukcji warunkowych i
petli

— samodzielnie speinia
wymagania ha oceng
dobrej

— wyjasnia roznice
pomigdzy typami danych
w Python / C++ oraz
podaje przyktady ich
stosowania

—wykorzystuje
informacje z lekcji w
prostych programach
Python / C++

Czy litery to liczby,
czyli kod ASCII i
porownanie tekstow

— definiuje kod ASCII

— omawia znaczenie kodu
ASCII

— definiuje plagiat i
odnosi t¢ definicj¢ takze
do rzeczywistosci
szkolnej, np. do
kopiowania prac
domowych

— wykorzystuje klawiaturg
numeryczng do
wprowadzania znakoéw za
pomocag kodow ASCII

— interpretuje przepisy
dotyczace plagiatow
—wie, czym jest JSSA i
jakie ma znaczenie w
zwalczaniu kopiowania
prac naukowych

Nie przewiduje si¢ oceny
celujace;j.

Metoda naiwna, czyli

— na podstawie

— na podstawie ilustracji z

— samodzielnie omawia

— samodzielnie testuje

— samodzielnie tworzy lub
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szukamy Wz0orca w
tek$cie

podrecznika opisuje istote
metody naiwnej

podrecznika omawia
dziatanie algorytmu
wyszukiwania wzorca w
tek$cie

dziatanie algorytmu i
metod¢ naiwng
wyszukiwania wzorca w
tek$cie

— wizualizuje metode
naiwng na przyktadzie
krotkiego tekstu

— nha podstawie
podrecznika testuje
dziatanie algorytmu

dziatanie algorytmu

modyfikuje algorytm
wyszukiwania wzorca
metoda naiwng

Realizacja algorytmu,
czyli program szuka
wzorca

— rozumie dziatanie
algorytmu wyszukiwania
wzorca metodg naiwng

— na podstawie
podrecznika interpretuje i
omawia dziatanie
programu wyszukiwania
wzorca

— samodzielnie omawia
dziatanie programu z
podrecznika i testuje go
dla r6znych danych

— omawia znaczenie p¢tli
W programie z
podrecznika

— samodzielnie uktada
program rézny od
programu z podrecznika

IV. Komputer pomaga w

nauce

Korzystamy z
office.com, czyli jak
wykorzysta¢ aplikacje
chmury w nauce

— opisuje proces tworzenia
darmowego konta
OneDrive lub prezentuje
wlasne konto

— wie, do czego stuza
aplikacje ToDo i Sway

— na podstawie
podrecznika korzysta z
ToDo w PC lub telefonie
— na podstawie
podrecznika tworzy
niewielkie prezentacje w
Sway

— samodzielnie wykonuje
czynnosci przewidziane
dla oceny dostatecznej

— korzysta z ToDo i Sway
W sposob tworezy i
samodzielny

— tworzy samodzielnie
ciekawe prezentacje w
Sway

— postuguje si¢ wieloma
aplikacjami chmury
Microsoft

Nie tylko w firmie,
czyli wykorzystanie
aplikacji
komunikacyjnych w
nauczaniu

— definiuje i
charakteryzuje e-prace

— na podstawie ilustracji z
podrecznika omawia
organizacje e-pracy w
firmie

— wymienia zalety i wady
Teams

— omawia cechy firmy
prowadzacej prace zdalng

— charakteryzuje
nauczanie zdalne za
posrednictwem réznych
narzgdzi, w tym
komunikatorow, np.
Teams

— samodzielnie organizuje
spotkania zespotu, np. w
celu wspolnego
odrabiania pracy domowej

— tworzy biznesplan firmy
informatycznej bazujace;j
na e-pracy

Kazdy ma notatki,
czyli jak wykorzysta¢
chmure do wspdlne;j
nauki

— omawia cechy chmury,
ktéra mogtaby by¢
wykorzystana do wspdlnej
nauki do egzaminow lub
pracy klasowej

—udostepnia pliki w
chmurze

— omawia strukture
chmury wykorzystywanej
do wspolnej nauki

— organizuje wsparcie
informatyczne w chmurze
dla zespotu
przygotowujacego sie do
egzaminu

— zarzadza zespotami w
chmurze
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Walidacja, czyli
sprawdzamy wyniki
swojej pracy

— na podstawie
podrecznika definiuje
pojecie walidacji

— na podstawie
podrecznika omawia
zasad¢ 1-10-100

— omawia role World
Wide Web Consortium w
tworzeniu standardow

— na podstawie
podrecznika umie
skorzystac z
internetowych narzedzi
walidacyjnych

— samodzielnie korzysta z
ustug walidacyjnych

Matura, czyli jak — korzysta z gotowych — na podstawie — samodzielnie wykonuje | — samodzielnie — wykonuje ciekawe
komputery opracowan w programie podrecznika wykonuje wykresy funkcji w przeprowadza symulacje w programie
. GeoGebra wykresy podstawowych programie GeoGebra doswiadczenia z GeoGebra

wspomagajg ) — umie znalez¢ aplikacje funkcji, np. kwadratowej | — samodzielnie odnajduje, | programem GeoGebra
przygotowanie do pomagajace w — odnajduje w sieci instaluje i korzysta z
egzaminu przygotowaniach do przyktady ciekawych aplikacji pomagajacych w

matury projektow, np. kreslenia przygotowaniach do

fraktali matury, np. z tablic lub
lektur itp.

Rozwigzywanie — na podstawie — na podstawie opisu z — samodzielnie odnajduje | — samodzielnie proponuje | — nie przewiduje si¢ oceny

testOw pomaga w
nauce, czyli jak
aplikacje testuja
wiedze

podrecznika umie dotrze¢
w internecie do
oficjalnych informacji
dotyczacych egzaminow,
np. maturalnych lub
zawodowych

podrecznika odnajduje
schematy punktowe dla
konkretnych egzaminow
—uzywa aplikacji z
testami maturalnymi
zaro6wno na urzgdzeniach
mobilnych jak i w wersji
desktop

i korzysta z oficjalnych
materiatdéw dotyczacych
egzaminOw

— samodzielnie odnajduje
zadania egzaminacyjne
lub maturalne z lat
poprzednich

inne niz w podregczniku
wiarygodne materiaty
dotyczace egzaminow lub
matury, w tym
rozwiazania z lat
ubieglych, sylabusy i testy

celujacej dla tego tematu
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