Regulamin

Miedzyszkolnego Konkursu Matematycznego
PLATMAT

dla uczniow VII i VIII klasy szkoly podstawowej
XIl edycja

1. Organizatorzy
Nauczyciele II Liceum Ogoélnoksztatcgcego z Oddziatami Dwujezycznymi im. E. Plater
w Sosnowcu: mgr Ewa Banaszek, mgr Edyta Madetko - Wanatowicz

2. Uczestnicy
Konkurs przeznaczony jest dla ucznidéw klasy VII i VIII szkoty podstawowe;.

3. Cele konkursu
— popularyzacja wiedzy i umiej¢tnosci matematycznych wsrod uczniow,
— motywowanie uzdolnionych matematycznie uczniow do nauki,
— stworzenie uczniom mozliwosci ,,sprawdzenia si¢” w rywalizacji z innymi
uczniami,
— nabywanie umiej¢tnosci efektywnego wspotdziatania i pracy w grupie.

4. Zgloszenie do konkursu
Warunkiem przystapienia szkoty do konkursu jest zgloszenie dwuosobowych zespotow.
Kazda szkota moze zgltosi¢ maksymalnie 3 druzyny.
Zgloszenia szkot przyjmowane sg do 01.04.2026 r.
W zwigzku z wyrdwnaniem szans w konkursie, ktory ma popularyzowa¢ wiedze
matematyczng, dla wszystkich uczniow szkot podstawowych , organizatorzy nie przyjmuja
zgloszen od zespotow szkot.

Zgloszenie szkoty do konkursu jest jednoczesnie wyrazeniem zgody na zbieranie

1 przetwarzanie danych osobowych, publikowanie wizerunku uczestnikow w zakresie
zwigzanym z przebiegiem konkursu. Zgodnie z art. 23 ust. 1 i 2 ustawy z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133 poz. 883) oraz zgodnie z art. 6 ust. 1 lit.
A Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia

27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych).

5. Termin przeprowadzenia konkursu
XI edycja Miedzyszkolnego Konkursu Matematycznego PLATMAT odbedzie si¢
23.04.2026 o0 godz. 10.00. Konkurs zostanie przeprowadzony w Il Liceum
Ogolnoksztatcacym z Oddziatami Dwujezycznymi im. E. Plater, ul. Parkowa 1, 41-200
Sosnowiec .



6. Przebieg konkursu
Konkurs jest 2-etapowy
Etap | — kazdy cztonek druzyny rozwigzuje indywidualnie test sktadajacy si¢ z 15 zadan
zamknietych, jednokrotnego wyboru. Wynik druzyny stanowi suma punktow uzyskanych
przez kazdego cztonka zespotu. Do II etapu przechodzg zespoty z najwyzszymi wynikami.
W przypadku remisu, druzyny remisujace biorg udziat w dogrywce ,,Kto pierwszy ten
lepszy™.

Etap Il - wylonione w I etapie zespoly rozwigzuja 8 zadan. Zadania sa podane z okreslonych
dziatow matematyki np. wyrazenia algebraiczne, geometria ptaska.

Rozstrzygnigcie konkursu przewiduje si¢ w dniu konkursu, rozdanie nagrod i dyplomow
laureatom podczas Gali Mistrzow .
W sprawach spornych decyzje podejmuje organizator konkursu.

Uczestnik konkursu nie moze korzysta¢ z kalkulatora oraz tablic matematycznych.

Druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana przez organizatora, jesli w razacy sposob tamie
zasady fair play (np. podpowiadanie, komunikowanie si¢ uczestnikow itp.)

7. Nagrody
Przewidziane sg nagrody rzeczowe oraz dyplomy dla trzech pierwszych druzyn:

I miejsce - ODTWARZACZE MP4
I1i 11 miejsce — KSIAZKI
Wszyscy uczestnicy 1 ich opiekunowie otrzymaja dyplom potwierdzajacy udziat w konkursie.

8. Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych na konkursie

Zagadnienia konkursu obejmujg tresci nauczania, umiejgtnosci 1 osiggnigcia wynikajace
z Podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla szkot podstawowych.

Liczby: dziatania na liczbach, potegi , pierwiastki, procenty, statystyka.

Algebra: wyrazenia algebraiczne, rOwnania , zadania tekstowe.

Geometria: katy i trojkaty, zwigzki miarowe w trojkatach, twierdzenia Pitagorasa,
czworokaty, kota 1 okregi, wielokaty i okregi,

Stereometria: graniastoshupy i ostroshupy

Matematyka w praktyce: obliczenia zwigzane z, kalendarzem, podwyzkami, obnizkami,
oszczednosciami, droga, predkoscia i czasem, itp.



